10. CVICENI Z DATOVYCH STRUKTUR 1, ZS24/25

//////

Reseni kolizi v hesovacich tabulkéich: linearni pridavani a kukacka.

1. Linedrnt priddvant s vétsimi skoky. Uvazujme heSovani s otevienou adresaci fizené
obecnou linearni posloupnosti h(z,7) = (f(z) + ¢-4) mod m, kde ¢ je konstanta ne-
soudélna s velikosti tabulky m. Srovnejte jeho chovani s oby¢ejnym linearnim pfidavanim.

2. Opravdové mazdni pro linedrni priddvdani. Na prednasce bylo Teseni kolizi pomoci
linearniho pridavani s tim, ze pokud prvek mazeme, pouze ho oznac¢ime za smazany
(,postavime tam pomnicek®). Zkuste domyslet detaily a alternativni reSeni:

a) Pokud provedeme hodné operaci mazani, bude heSovaci tabulka obsahovat vice
oznacenych (tj. smazanych) prvki nez nesmazanych. Co provést v takovém piipadé?
Jak zajistit konstantni amortizovanou ¢asovou slozitost (ve stfedni hodnoté) pro
libovolnou sekvenci operaci Insert a Delete? (Muzete predpokladat vétu z prednéasky
o konstantni stfedni hodnoté poc¢tu prihradek do nejblizsi volné.)

b) Alternativni zpisob: mazany prvek skuteéné smazeme a poté vhodné presuneme
n¢jaké prvky. Vymyslete, jak to pfesné udélat, abychom pak mohli vyhledat vSechny
nesmazané prvky (tedy abychom tabulku ,nerozbili“).

3. Spdhuikukaéka.ProéjeIn%ﬂeduﬁciankﬂnentaceinseﬁnlpn)kukaékové}mwhovéni
problematicka? (Implementaci prehashovani a podminky pro jeho spusténi ted zame-
teme pod koberec.)

for i=1 to n

if T[h1(x)] je préazdna
Thi(x)] = x
return

swap(T[h1(x)], x)

if T[h2(x)] je préazdna
Th2(x)] = x
return

swap(T[h2(x)], x)

4. Kukacka s prehesovanim na misté. Jednoducha implementace preheSovani je nasy-
pat prvky do pomocného pole a potom je po jednom pridavat do tabulky pouzitim
Insertu. Vymyslete implementaci prehesovani, ktera nepotiebuje pomocné pole. (Pozor
na to, ze béhem preheSovani se opét muze spustit prehesovani. . .)



