14.3.2018 Algoritmy a datové struktury

4. cviceni

Uloha 1.
Mate dvé setiizené posloupnosti A, B, co nejrychleji najdéte a € A, b € B, takové, ze a + b = n.
Co kdyz bude takovych posloupnosti vice?

Uloha 2.

Rozhodli jste se bojovat proti soupeii, ktery mé silu n, vy v8ak porazite soupete se silou 1. Rozhodli jste se
proto podvéadeét.

Mate nékolik lektvart, jeden odecte soupefi jednu silu, druhy zmensi silu na polovinu a tieti ji zmensi na
tfetinu, ale pouze tehdy, pokud by byla vysledna sila celo¢iselna.

Nejdéte poradi piti lektvara, které soupefi snizi silu na 1 a pouzivd nejméné lektvaru.

Uloha 3.

Sekretaika m4 na stole hromadu (sloupec) papiru unikatné ocislovanych ¢isly 1,2,..., N. Tyto papiry by
chtéla settidit tak, ze je postupné bude pokladat na druhou hromadu. Jediné, co muze délat, je vzit
horni/spodni papir ze vstupni hromddky a polizit jej na vrsek/spodek vystupni hromddky. Je mozné papiry
takto setfidit? Tj. aby na vrchu vystupni hromadky byl papir 1 az na spodu papir N.

Uloha 4.

Podafilo se vam sehnat schéma sité tajnych agentu. M& podobu orientovaného grafu, jehoz vrcholy jsou agenti
a hrana popisuje, ze jeden agent veli druhému. Kdykoliv agent obdrzi rozkaz, predd ho vSem agentum, kterym
veli. Séfem sité je libovolny agent, ktery vydé-li rozkaz, dostanou ho ¢asem vsichni ostatni agenti. Vymyslete
algoritmus, jez najde séfa sité. Umite najit vSechny séfy?

Uloha 5.
Meéjme graf, ktery je strom, chceme do vrcholi umistit policajty, aby kazdd hrana byla vidéna alespon jednim
policajtem. Zaroven chceme, abychom policajtii umistili co nejméné.

Uloha 6.

V paméti méte matici sousednosti orientovaného grafu G. Najdéte v tomto grafu §éfa. Séf je vrchol, ze kterého
vede hrana do vSech ostatnich vrcholti a do néj samotného nevede zddnd hrana. Najdéte v G §éfa a nebo
teknéte, ze tam zadny $éf neni.



