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(1) Najdéte piiklad, ktery ukazuje, ze randomizovany algoritmus MARK pro paging neni
Hi-kompetitivni. Sta¢i uvazovat pfipad k£ = 2 a n = 4, ale je potfeba vytvorit libovolné
dlouhou posloupnost, aby dikaz fungoval pro libovolnou aditivni konstantu v definici kom-
petitivniho poméru. Bonus: Dokazte, ze MARK neni (aHj + c¢)-kompetitivni pro zadnou
konstantu ¢ nezavislou na k, a to bud (i) pro néjaké a > 1, anebo (ii) dokonce pro zadné
a < 2. Pro toto je potfeba uvazovat velké k.

(2) Najdéte algoritmus pocitajici optimélni FeSeni pro k-server problém v ¢ase polynomi-
alnim v k£ a n (n je délka vstupu). Zkuste pouzit toky v sitich.

Pro zbyvajici tlohy definujeme problém pujcovani auta. Parametry jsou A a B, cena
pujceni a koupé auta. Pokazdé, kdyz pojedete na vylet, musite se rozhodnout, zda auto
pujcit nebo koupit. Dopfedu nevite, kolikrat pojedete, dokonce ani v dany den nevite, zda
nejedete naposledy. Optimélni cena pii n dnech je tedy min{nA, B}, online cena miize byt
bud nA nebo iA+ B pokud dne i+ 1 auto koupite. Kompetitivni pomér nesmi zaviset na A a
B. (Ekvivalentné muzete normalizovat na A = 1 s tim, Ze v definici kompetitivniho poméru
nepovolite aditivni konstantu.)

(3) Najdéte optiméalni deterministicky algoritmus.

(4) Najdéte lepsi pravdépododbnostni algoritmus. Bonus: Najdéte optimélni algoritmus a
dokazte to o ném.



