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(1) Dokazte, ze nésledujici strategie dédvé optimalni algoritmus pro problém paging z
prednasky: Pri page fault z k stran v paméti vymazeme tu, kterd je pristé pozadovana nejdale
v budoucnosti.

(2) Uvazujme algoritmus pro paging, ktery pii page fault z paméti vymaze uniformné
nahodné vybranou stranu. Ukazte, Ze jeho kompetitivni pomér je k. (Dolni odhad je t&zsi.)
Bonus: Navrhnéte lepsi pravdépodobnostni algoritmus.

(3) Navrhnéte lepsi nez 9-kompetitivni pravdépodobnostni algoritmus pro problém pro-
hledévéani pfimky (definice viz pfednaska). Bodovéani: |9— R], kde R je dosazeny kompetitivni
pomeér.

(4) Dokazte, ze neexistuje lepsi nez 9-kompetitivni deterministicky algoritmus pro problém
prohledavani primky. Dikaz neni tplné snadny, je potfeba uvazovat o limitach. Pokuste se
alesponi o co nejvétsi dolni odhad.



