Za co bude zapocet?

@ Ulohy ke spoleéné diskusi
e najit/'vymyslet 2 ulohy
@ poslat cca tyden pred cvicenim (ook@ucw.cz)
e rozeSlu pred cvicenim, na cviCeni probereme feSeni

@ Aktivni feSeni zadanych soutézi/uloh.



ook@ucw.cz

Typicky program

cca 30 minut diskuse uloh
cca 30-60 minut teorie
zbytek feSeni

@ Uloh k tématu
(https://recodex.mff.cuni.cz/)

@ minulych soutézi ICPC
(https://codeforces.com/)



https://recodex.mff.cuni.cz/
https://codeforces.com/

International Collegiate Programming Contest

@ jedna z nejstarSich programovacich soutézi (=~ 1977)
@ organizace:

e predkolo CTU open (na CVUTu, 27.-28.11.7)

@ na zakladé vysledkd vybereme 3-4 tymy reprezentujici MFF
UK

o stredoevropské kolo CERC (Praha, 77?77?)
@ 2-5 nejlepsich univerzit postupuje do ...
o celosveétové finale (??7?)




Kdo muze soutézit

@ 3-Clenné tymy, z jedné univerzity
@ <2 (casti nafinale, <5 ucasti na CERC
@ zahdjeni studia > 2016 nebo narozen > 1997




Soutéz

@ 3-Clenné tymy, jeden pocitac
@ 8-10 uloh, 5 hodin
@ prubézné vyhodnocovani
e accepted
e run-time error
o time-limit exceeded
@ wrong answer; presentation-error
e compile time error; too late; contest rule violation

@ prubézné vysledky az do posledni hodiny soutéze
@ moznost pouzivat pisemné materialy




Technikalie

@ Soutézni jazyky: C++, C, Java, Python, Kotlin?

@ Vstup ze stdin, vystup na stdout.

@ Nesmi se pouzivat soubory (ani stderr) a thready.

@ Pamétovy limit ~ 1GB.

e Casové limity nejsou zverejiiovany, byvaji v fadu sekund.




Hodnoceni

primarne: pocet vyfeSenych Gloh
sekundarné: kumulativni ¢as; za kazdou vyreSenou ulohu:
@ pocet minut od zac¢atku soutéze do
Uspésného odevzdani
@ plus 20 minut za kazdé neuspésné
odevzdani

Zadna penalizace za nelspé$na odevzdani tloh, které
nevyresite.




Strategie: Cas

@ VyreSime k =~ 8 uloh.
@ j-tou odevzdanou Ulohu feSime t; minut

Kumulativni ¢as bez penalizace je

kiti+(k—1) -+ +

@ Nejprve fesit nejsnazsi (nejrychleji naprogramovatelné)
ulohy!
@ Rychle ji najdété:
e paralelizujte ¢teni zadani
o sledujte prabézné vysledky
@ Na zacatku jsou 2-3 minuty ladéni/testovani navic horsi
nez 20 minut penalizace.

@ Typicky #; ~ 10 — 20 minut.
e 4 4444



Strategie: vyuziti pocitace

@ V max. mife vyuzivat k programovani, ne k ladéni.
@ Programovat bez chyb:
e Celkovou strukturu a klicova mista si pfedem rozmyslet na
papire.
e Rovnovaha mezi prehlednosti a rychlosti.

@ Hledani chyb/ladéni na vytisku.
@ Minimalizovat preruseni?




Strategie: tym

Mimo pocitac Ize
@ ladit/hledat chyby
e obcas pomuze vysvétlovat kéd nékomu jinému
@ pripravovat si detaily feSeni
Alternativa: 2 programatofi +
@ ‘“teoretik”

e Cte zadani a struéné je vysvétluji, vybira jednoduché ulohy
e vymysli feSeni a vysvétluje je programatorim
e pomaha s ladénim
@ “specialista”
o feSi matematické a geometrické tlohy




Pisemné materialy

@ CTU Open, CERC: Libovolné.
@ Findle: 25 stran. Pfiklad:
iuuk.mff.cuni.cz/~rakdver/acm/reference.pdf
Napriklad:
@ matematické vzorce (geometrie, kombinatorika, . ..)
@ datové struktury a algoritmy

intervalovy strom, union-find, vyvazeny vyhledavaci strom,
lokalizace bodu v roviné

Gaussova eliminace, Euklidv algoritmus vE&. hledani
linearni kombinace, ¢inska véta o zbytcich, 2-SAT
Dijkstra, Bellman—Ford, komponenty 2-souvislosti
KMP, Aho-Corasick, suffixové pole/automat

nejdel$i spoleénéa/rostouci podposloupnost

nejvetsi tok a nejmensi fez, parovani, vertex-cover a
nezavisla mnozina v bipartitnich grafech

Voroného diagramy a Delaunayova triangulace
linearni programovani, parovani v obecnych grafech


iuuk.mff.cuni.cz/~rakdver/acm/reference.pdf

