
ADS2 cvičeńı cvičeńı 3

Co se pokaźı a jak to opravit

Př́ıklad 1: Jak upravit automat, pokud povoĺıme neomezeně velké abecedy?
(velikost abecedy je závislá na vstupu)

Př́ıklad 2: Jak vyhledávat slova, která obsahuj́ı neznámé znaky, nebo umožňuj́ı
alternativy některých znak̊u?

Př́ıklad 3: Navrhněte úpravu nějakého vyhledávaćıho algotimu, která pouze
spoč́ıtá počty výskyt̊u. Chceme časovou složitost nezávisej́ıćı na počtu výskyt̊u
(ani aditivně).

Vzory a daľśı vyhledáváńı

Př́ıklad 4: Mějme na vstupu matici znak̊u A rozměr̊u n×n, a vzor B rozměr̊u
k × k. Navrhněte čistě lineárńı algoritmus na vyhledáváńı vzoru v matici.
Rozmyslete úpravy pro vyhledáváńı v́ıce vzor̊u.

Rabin-Karp

Př́ıklad 5: Zopakujte si časovovou analýzu Rabin-Karpova algoritmu a jak
záviśı na rozsahu hodnot hešovaćı funkce.

Př́ıklad 6: Pomoćı techniky Rabin-Karpa, najděte v textu nějaký podřetězec
délky k, který se vyskytuje alespoň dvakrát (v lineárńım čase).
Rozmyslete za jakých podmı́nek nelze stejného výsledku dosáhnout metodou
A.-C.
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