ADS2 cviceni cviceni 2

Pokrocilé vyhledavani v textu
Pojmy: trie, Aho-Corasickova
Priklad 1: Ukazte, ze v automatu A.-K. neni mozné si pro stavy pamatovat

v8echny jehly k vypsani, a dosdhnout linearniho casu.

Piiklad 2: Navrhnéte upravu algoritmu, kterd pouze pocita pocet vyskytu.
Chceme ¢asovou slozitost nezdvisejici na poctu vyskytu.

Piiklad 3: Jak upravit automat, pokud povolime neomezené velké abecedy?
(velikost abecedy je zavisla na vstupu)

Piiklad 4: Navrhnéte algoritmus, ktery v matici n x n hledd vzory k X k v
linearni ¢ase. Upravte pro vyhleddvéani vice vzoru.

Pojmy: Rabin-Karp

Priklad 5: Opakovani ¢asové analyzy Rabin-Karpova algoritmu.

Piiklad 6: Najdéte v textu néjaky podietézec délky k, ktery se vyskytuje
alespon dvakrat.
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Ukol 1 - maticovy Rabin-Karp

Na vstupu mame matici A (seno) velikosti n x n a vzorovou matici B (jehlu)
velikosti k£ x k. Navrhnéte algoritmus zalozeny na algoritmu Rabin-Karp, ktery
rozhodne zda A obsahuje B jako (souvislou) podmatici. Analyzujte ¢asovou a
prostorovou slozitost.

Obdobné jako u vyhledavani v textu budeme chtit algoritmus, jehoz ¢asové
slozitost bude analogicky lepsi nez slozitost naivniho algoritmu. A stejné jako
u vyhledavani v textu predpokladame, ze prvky matice jsou z néjaké konecné
abecedy fixni velikosti.

Pokud zabloudite pii tvorbé ndvrhu ¢ pii analyze vasich algoritmu, na
strance http://pruvodce.ucw.cz/|muzete najit Pruvodce labyrintem algoritmi,
kde je vse kolem vyhleddavani v textu i hashovéani podrobné popséano.
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