
ADS I

Binárńı Vyhledáváńı

• z rozmeźı index̊u 1, . . . , n vrát́ı vrát́ı hledaný index, nebo nejbližš́ı nižš́ı
(může vrátit 0 pokud vyhledáváńı vede řed prvńı index)

• n - nejvyšš́ı platný index

• tooHigh(i) - otestuje index, zda je vyšš́ı než hledaná hodnota

Function BinSearch(n , funkce tooHigh)
L← 0
R← n + 1
if n = 0 then

return ”no-valid indices”
end
while L + 1 < R do

M ← bL+R
2 c

if tooHigh(M) then
R←M

end
else

L←M
end

end
return L

end

Invarianty

• vždy plat́ı L < M < R po výpočtu M . Lze d́ıky podmı́nce cyklu vždy
plat́ı L + 1 < R, invariant plyne př́ımo. Speciálně plat́ı L < R před i po
změně hranic.

• pro hledaný index X uvnitř cyklu vždy plat́ı L ≤ X < R. Na počátku
výpočtu jistě plat́ı. R se měńı pouze na hodnoty větš́ı než X a L se měńı
pouze na hodnoty, které nejsou větš́ı než X

Konečnost
V každém cyklu se jedna z hranic nastav́ı na M . Z prvńıho invariantu plyne, že
se tato hranice změńı a to tak, že se L a R přibĺıž́ı.

Korektnost
Vyjma př́ıpadu pro n = 0 algoritmus vstouṕı do cyklu. Po ukončeńı cyklu z
druhého invariantu máme L ≤ X < R (pro X hledanou hodnotu). Z podmı́nky
ukončeńı cyklu L + 1 ≥ R, z prvńıho invariantu L < R a tedy L + 1 = R.
Dohromady L ≤ X < L+ 1 = R. Pokud X je celoč́ıselný index, potom je roven
L, pokud X je mezi indexy, potom je L nejbližš́ı nižš́ı index.
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