ADS2 cviceni cviceni 1

Opakovani ADS1

e vypocetni model - vlastnosti, omezeni, alternativy

0, 0,w - definice, pouziti

e méfeni Casu, prostoru a dalsich hledisek

korektnost - pro¢ a jak, invarianty

Vyhledavani v textu
Pojmy: Abeceda, Trie, Knuth-Morris-Pratt / Aho-Corasickova

Priklad 1: Ukazte piiklad vstupu pro které je naivni algoritmus asymptoticky
nejhorsi. Najdéte navic takovy vstup, kde se vzor v textu vibec nevyskytuje.

Piiklad 2: Za jakych podminek je KMP algoritmus stejné dobry jako naivni
algoritmus?

Piiklad 3: Jak implementovat vyhleddvani, pokud jehla obsahuje
e nezmémy (libovolny) symbol nebo symbol z néjaké mnoziny (samohldska)
e (jeden) tsek, ktery muze chybét
e (jeden) tsek, ktery se muze libovolné opakovat

e obecné nékolik tseku

HesSovani

Pojmy: rodina hesovacich funkci, slozitost ve stfedni hodnoté
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