1. cviceni Pravdépodobnostni algoritmy http://iuvuk.mff.cuni.cz/~kralka/

0. Technikélie, zapocet, ...Opakovani pravdépodobnosti?

1. Pfipomeiite co je hitting time h, ,, co je cover time. Jak se pocita hitting time pro dva
konce cesty? Co koncentrace okolo stfedni hodnoty? Co umite fict o hitting time na obecném
souvislém grafu?

2. Bud'te u,v dva ruzné vrcholy v grafu K,,. Spocitejte:

(a) hitting time h, , a

(b) stfedni hodnotu poétu krokt ndhodné prochdzky, kterd zacne v u a navstivi vsechny
vrcholy.

Odhalte souvislost mezi nadhodnou prochazkou na K, a ,coupon collection®.
3. Najdéte rodinu neorientovanych grafi s co nejvétsim h,,, (jaky je tady hy 7).
4. Najdéte rodinu orientovanych grafii s co nejvetsim hy, .

5. Vymyslete co nejlepsi (fyzicky implementovatelny) zero knowledge proof of knowledge pro
sudoku.

6. Karetni hry jste videéli?


http://iuuk.mff.cuni.cz/~kralka/

