5. cviceni Linedrni algebra II  http://iuuk.mff.cuni.cz/~kralka/

1. Urcete bazi ortogonalniho dopliiku fddkového prostoru matice A = <411 i i’) .
2 1 0
L . g ie s e . 4 2 0
2. Pomoci projekce najdéte nejlepsi priblizné reSeni soustavy Ax = b, kde A = o —4 —1|°
1 -2 2

b=(10,5,13,9)7

Vsimnéte si, ze sloupce matice A jsou vzajemné kolmé. O kolik je vase feSeni Spatné (tj.
spocitejte b — Ax)? (Metoda nejmensich étvercu se ¢asto pouzivd, kdyz jsou chyby hodné
malé — ale s takovymi se na cviceni na papife Spatné pocitd). Vyjdou stejnd reseni jako feseni
soustavy AT Az = ATH?

3. Povidani o determinantech — geometrickd intuice a pro¢ je tam znaménko permutace. Opa-
kovéani definice a jak se pocitaji.

Pocitani determinantu matic 2 x 2 a vliv ekvivalentnich tprav na né. Geometrickd intuice v

rovineé.
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4. Muze byt soucet ortonormadlnich matic ortonormalni matice? Jaky je determinant orto-
normdélni matice?

5. Pomoci adjungované matice najdéte matici inverzni (pokud existuje) k ndsledujicim maticim
1 0 1 1 0 2 1 2 4
nad télesem realnych ¢isel i nad télesem Zs | -2 1 O, (1 2 O], (2 1 1
0 1 1 0 1 1 1 0 1
6. Spocitejte derminanty nasledujicich matic nad Zr:
1 1 1 0 -1 1 1 1 -1 -2 3 -1
1 1 0 1 1 -1 1 1 2 4 -3 1
1 0 1 1| 1 1 -1 1 1 2 -2 -1
0 1 1 1 1 1 1 -1 -2 -1 1 =2
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Programovaci domaci tikol Linearni algebra IT  http://iuuk.mff.cuni.cz/~kralka/

(5 bodu) Naprogramujte fitovdn{ polynomem stupné dva pomoci metody nejmensich ¢tvercu na data
z odkazu

https://drive.google.com/open?id=19p-1mqeS07-EKXbgNNWjWVyKu_JizmRGh9PstdJQQcY

Presnéji feteno pomoci metody nejmensich ¢étvercu najdéte parametry «, 3,7 takové, ze
VAHA = aVYSKA? 4+ BVYSKA + ~.

Poslete mi jednak zdrojovy kéd a druhak vysledek (i se vstupnimi daty, na kterych bézi).
Pokud je to jen trochu mozné, pfipojte ndvod, jak kompilovat pro linux (ano, umim kompi-
clang++ -std=c++14 -Wall lsm.cpp -o lsm.out nebo poustim pomoci python3, v IDE
jménem kliknu na bézet. . . Pfipadné pfipojte jak kompilovat pro windows.

Upozornuji, ze dokument lze stdhnout v textové podobé. Volte jazyky, kde budete sami
programovat operace s maticemi. Vhodné jsou napiiklad C, C++, Pascal, Java, C#, Python,
Haskell. .. (vSe bez knihoven). Naopak nevhodné jsou Sage, Octave, Mathematica, R. ..
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