6. cviceni Linedrni algebra II  http://iuuk.mff.cuni.cz/~kralka/

1. Opakovani dulezitych véci o vektorech, souradnicich, bazich a ortonormélnich bazich.

1 2 3 4 5 .. n
-1 0 2 3 4 n—1
-1 -2 0 3 4 n—1
2. Uréete determinant reslné matice [ =1 —2 -3 0 4 n—1
-1 -2 -3 -4 0 n—1
-1 -2 -3 -4 ... 1—-n 0
3. Spocitejte determinanty nésledujicich matic nad Zr:
1 1.1 0 -1 1 1 1 -1 -2 3 -1
1 1 0 1 1 -1 1 1 2 4 -3 1
1 0 1 1} 1 1 -1 1 1 2 =2 -1
0 1 1 1 1 1 1 -1 -2 -1 1 =2
4. Urcete determinanty nasledujicich matic:
1 .
ai+x  ap as ... an z -1 0 ... 0 ot “ 0 0
a as + x as an 0 = -1 : 1 a+1 a
ai as az+x ... A , : . - . o | 0 1 at1 0
: 0 ... 0 a -1 : . a
ao e @ T8 Nag @ e A 0 ... 0 1 a+1

5. Spoéitejte objem rovnobéznosténu uréeného vektory a’ = (3,1,1), b7 = (2,1,1) a ¢! =
(2,3,2). (Rovnobéznostén v prostoru R? obsahuje body, které lze vyjadiit linedrni kombinaci
aa + b+ e, kde a, 8,7 € (0,1).)

6. Necht linedrni zobrazeni f: R® — R3 pievadi vektory o = (1,3,1),b7 = (1,0,3),c’ =
(1,1,1) na vektory f(a)” = (3,1,0), f()" = (1,0,2), f(c)" = (4,1,5).

Urcete objem elipsoidu f(Bj3), ktery vznikne jako obraz jednotkové koule Bj (rozuméj koule
o jednotkovém poloméru) v zobrazeni f.

7. Naleznéte vlastni ¢isla a odpovidajici vlastni vektory nasledujici matice nad télesem C
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(6 bodu) Naprogramujte fitovdn{ polynomem stupné dva (tj. ne jenom linedrn{ regresi jako loni) po-
moci metody nejmensich ¢tvercu na data z odkazu https://drive.google.com/open?id=
19p-1mqeS07-EKXbgNNW jWVyKu_JizmRGhOPstdJQQcY

Presnéji feGeno pomoci metody nejmensich ¢tvercu najdéte parametry «, 3, takové, ze
VAHA = aVYSKA? 4+ BVYSKA + ~.

Poslete mi jednak zdrojovy kéd a druhak vysledek (i se vstupnimi daty, na kterych bézi).
Pokud je to jen trochu mozné, pfipojte ndvod, jak kompilovat pro linux (ano, umim kompilo-
clang++ -std=c++14 -Wall lsm.cpp -o lsm.out Piipadné pfipojte jak kompilovat pro
windows.

Upozornuji, ze dokument lze stdhnout v textové podobé. Volte jazyky, kde budete sami
programovat operace s maticemi. Vhodné jsou napiiklad C, C++, Pascal, Java, C#, Python,
Haskell. .. (vSe bez knihoven). Naopak nevhodné jsou Sage, Octave, Mathematica, R. ..
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