Domaéci tkoly 3 — 12.4.2016

Na tkolech klidné spolupracujte, samotné feSeni, ale kazdy sepiste sam. Okomentovany zdro-
jovy kéd posilejte na mij email. Pokud poslete ikol v rozumném predstihu, je velka Sance, Ze se
na néj podivam a napisu vam chyby, které objevim. Dostanete tak jesté moznost chyby odstranit.
Deadline je ptfed cvicenim za 2 tydny tedy v utery 26.4.2016 10:40. Body za tkoly budou vyvéseny
na webu, pokud tam nebudete chtit byt pod svym jménem, napiste k feSeni i svoji prezdivku.

Uloha 1 (5 bodii): NapiSte program, ktery bude proklddat piimku body v roving pomoci linearni
regrese. Program by mél ¢ist data ze souboru s nazvem “Data”, ktery je ke stazeni na strankéch
cviceni. Format souboru je nasledujici:

1. Soufradnice kazdého bodu jsou na jednotlivych fadcich.

2. Prvni ¢islo na fadku je z-ova souradnice bodu, druhé éislo je y-ova soufadnice bodu. Mezi
Cisly je tabulator.

Program spocita a vypise na standardni vystup parametry 2 pfimek:

1. Na prvnim fadku program vypise parametry obecné primky, kterd aproximuje body. Nejdiive
jeji smérnici a pak jeji absolutni ¢len.
2. Na druhém fadku program vypise parametr pfimky, kterd aproximuje body a prochézi po-

c¢atkem.

Program muze byt napsan v jazyce C, C# nebo Pascal. V ostatnich jazycich jen po predchozi
domluvé. Program nemtize pouzivat jakékoli knihovny, které by pocitaly linearni regresi.



