Algoritmy a datové struktury I
7. cviceni
Etvrtek 7. 4. 2016 9:00

Prehled datovych struktur

1. stromy
o typicky O(logn) na operaci
o vyvazené binarni: AVL a c¢erveno-cerné stromy
o (a,b)-stromy: korespondence mezi (2,4)-stromy a (left-leaning) cerveno-
cernymi stromy
e splay stromy
2. pismenkové stromy (trie)

3. haldy
bindrni  binomidlni fibonacciho
delete min | O(logn)  O(logn)  amort. O(logn)
insert O(logn) o) O(1)
decrease O(logn)  O(logn) amort. O(1)
merge O(n) O(logn) O(1)

4. hashovani
o prvky ukladdme do N prihradek, prihradka je ur¢ena hodnotou hashovaci
funkce na daném prvku
o pokud je n = O(N), tak v kazdé prihradce je primérné O(1) prvku
o umi insert, delete a find v O(1) prameérné
« neumi operace néaslednik a predchtdce
e cCasto uzivané hashovaci funkce: x — ax mod b pro vhodné a a b

Tridéni

« hloupé algoritmy (O(n?)): Bubble sort, Insert sort, Select sort, ...

o chytré (O(nlogn)): Merge sort, Heap sort, Quick sort

o dolni odhad Q(nlogn) pro algoritmy, které pouze porovnavaji prvky

o tfidéni prvki z malého univerza: Bucket sort (prihradkové tridéni, O(n))

« opakovanym uzitim Bucket sortu muzeme t¥idit n-tice, celd ¢isla (Radix sort)
Ci Tetézce

Informace o cvic¢eni viz http://iuuk.mff.cuni.cz/~husek/vyuka/ads1516.html
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