Algoritmy a datové struktury I
6. cviceni
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Bylo probrano

1.
2.

3.
4.

Algoritmus ,, prichod do sitky* (BFS).

Rizné reprezentace grafu v pocitac¢i — matice sousednosti, seznamy sousedu a
matice incidence.

Pocitani sledt (nejvyse) délky k& pomoci mocnéni matice sousednosti.
Rozklad grafu na komponenty souvislosti (pomoci BFS).

Podrobnéji viz skripta http://mj.ucw.cz/vyuka/ads/25-grafy.pdf.

Domaci tkoly

Ukoly jsou za plny pocet bodtl 14 dnii od zadani (deadline je pocatek cviceni), poté
za polovinu bodii. Ukoly mi posilejte na husek+ads@iuuk.mff.cuni.cz.

1.

Mate souvisly neorientovany graf G. Jak z néj postupné smazat vSechny vr-
choly aniz by v prubéhu mazani prestal byt souvisly? (Prazdny graf povazu-
jeme za souvisly.) [dele, 9]
Bud G graf vznikly orientaci iplného grafu na n vrcholech (tj. vezmeme neori-
entovany uplny graf a kazdé hrané pritadime jednu ze dvou moznych orientaci).
Jak zjistit, zda v G existuje stok (¢i vypust, anglicky sink — tj. vrchol z néhoz
nevedou ven zadné hrany)? Vase feSeni by mélo potiebovat ¢as O(n), pri-
cemz graf G je reprezentovan matici sousednoti, ktera je jiz nactena v paméti.

[sink, 10]

Informace o cvic¢eni viz http://iuuk.mff.cuni.cz/~husek/vyuka/ads1516.html
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