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PRIKLAD PRVNI

Vymyslete (nebo vzpomeite si na) funkei, ktera roste asymptoticky rychleji nez kterakoli jina funkce
zapsana pomoci funkéniho parametru, séitani (od¢itani), nasobeni, déleni a mocnéni. Vymyslete
také algoritmus, ktery ji pocita.

PRIKLAD DRUHY
Rozhodnéte o pravdivosti nasledujicich vyroki:
e n? e Q(n).
® 3n? +5n + o(1) € O(n?).
® logn € O(n%00).
¢ logn+ O©(n) € O(n).
e nleO2").
e 22" € O(2M).
e 22" € O((2")?).

PRIKLAD TRETI

Rozmyslete si priklad néjakého (nearitmetického) algoritmu nebo datové struktury, ktera lze provést
s néjakou slozitosti na vypocetnim modelu RAM, ale nelze provést na PM.

PRIKLAD CTVRTY

Zkuste vymyslet, jak podvadét ve vypocetnim modelu, kde je aritmetika libovolnych c¢isel kon-
stantné rychld. Vymyslete néjaky zajimavy (a jiny, nez aritmeticky) algoritmus, ktery je asymp-
toticky rychlejsi, nez co zvladneme na RAMu.

Miizete zkusit tfeba néjaké jednoduché operace s polem délky n.

PRIKLAD PATY
Klasické existencni otazky. Jaka je mohutnost mnoziny vSech funkci z prirozenych cisel opét do

prirozenych ¢isel? Jaka je mohutnost mnoziny vSech programi, které jdou naprogramovat v libo-
volném programovacim jazyce?

Odvodte, Ze existuje funkce, ktera nelze v zadném programovacim jazyce naprogramovat.

PRIKLAD SESTY

Méame binarni ¢islo n, chceme pomoci postupného pricteni k jednicek dostat cislo k& 4 n, avSak
nejsme na RAMu a kazda operace zmény cifry z jednicky na nulu nebo z nuly na jednicku nas stoji
jednu operaci. Pri¢itani jednicek délame klasicky, ,,Skolné“.

Jakou bude mit tento algoritmus slozitost?

PRIKLAD SEDMY

Uvazujme klasicky Eukleidiv algoritmus s modulenim. Naleznéte pro kazdé k lexikograficky ne-
jmensi dvojici (a,b),a < b takovou, Ze Eukleiduv algoritmus pro spocitani N.SD(a,b) potiebuje
pravé k rekurzivnich kroki.

Pomoci této mnoziny dvojic (znovu)-odvodte slozitost Eukleidova algoritmu.



