2. DU Z ADS2

Dopracovani Dinice

Termin pondéli 20. listopadu 08:00. Vsimnéte si ¢asu — v nedélni noci muzete pracovat jak
dlouho chcete, ale nezapomernte to odeslat. Ukoly odevzdavejte emailem na adresu bohm(at)iuuk.
mff.cuni.cz. Do predmétu napiste ADS2 HW2.

Tentokrat odevzdavate zdrojovy kod, jisté muzete prilozit také dokumentaci v PDF nebo textové
podobé. Pri jakychkoli problémech nebo otazkach se nebojte napsat email a vytesime to.

PRIKLAD PRVN{ [10 bodu.] V souboru Task.cs jsem v jazyce C# rozepsal implementaci
Dinicova algoritmu. Dodélal jsem grafovou reprezentaci, nac¢itani vstupu a kontrolu optimality pomoci
minimalniho fezu, ale chybi hlavni jadro algoritmu, coz je metoda Dinic.Algorithm. Vasim tukolem
je pochopit zbytek kédu a doimplementovat algoritmus.

Zadani stahujte na http://iuuk.mff.cuni.cz/~bohm/17-18/ads2/dinic.zip. Obsahuje zdrojovy
program Task.cs a sedm vzorovych vstupnich souboru. Program bere na vstupu jediny parametr, a
to adresu vstupniho souboru.

Vstupni soubor je strukturovan takto:

1. Na prvni fadce je pocet vrcholu N, pocet hran M, zdrojovy vrchol a cilovy vrchol.

2. Na zbylych M radkach je popis hran: nejprve jeji ID, pak dvojtecka, potom zdrojovy a cilovy
vrchol, a nakonec jeji celociselnd kapacita, kterd se vejde do int (tok muze byt vétsi, ale vejde
se do typu long.)

Poznamky:

e V sekci, kterou muzete upravovat, jsou navrzené prirozené podcasti algoritmu, které muzete
implemenovat nebo smazat. Muzete také uvniti sekce pridavat dalsi metody. Neupravujte ale
kod mimo sekce; nemélo by to byt potieba.

e Pokud najdete chybu koédu mimo sekce, ur¢ité mi obratem napiste a ja to opravim v zadani.
Pokud néco jen nebude jasné, tak mi také napiste a odpovim.

e 10 bodu dostanete, pokud vas algoritmus bude fungovat, bude to Dinicuv algoritmus nebo jeho
varianta a pobézi v case O(n?*m) nebo lepsim. Pozor tedy na asociativni pole a jiné struktury,
které nemaji zarucenou slozitost v nejhorsim pripadé.

e Vyhrazuji si dat az 4 body navic za originalni, opravdu kratké, opravdu rychlé, piipadné jinak
zajimavé teSeni. Tyto body se nepocitaji do bodového limitu za tkoly.

e Muzete si oprasit algoritmus tieba z knizky ,Pruvodce labyrintem algoritmu“. Rady na im-
plementaci Dinicova algoritmu ma Martin Mares i na odkazu http://mj.ucw.cz/vyuka/ga/
2-dinic.pdfl

e Protoze tkol je programovaci, da se velmi snadno poznat, ze nékdo opsal kol od nékoho
jiného. Dokonce jsou na to strojové metody. Dejte si na to tedy pozor a nikdy se nedivejte
na zdrojovy kod teseni vasich kolegu nebo z internetu! J& vam samoziejmé véfim a nikoho
nepodeziram, ale v minulosti uz jsem takhle lidi ptistihl a bylo to nepiijemné pro né i pro mé.
Urcité nezakazuji o tikolu mluvit s kolegy, jen nikdy nekoukejte na jejich kéd. Opravdu jde
poznat, i kdyz prejmenujete vSechny proménné.

e Pokud neumite programovat v jazyce C#, coz by znamenalo, Ze jste nechodili na Programovani
I1, tak mi obratem napiste a zkusime se domluvit jinak.
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