4. CVICENI Z DATOVYCH STRUKTUR 1

Play with splay trees

1. Splay naivné. Co se pokazi, pokud splay stromy implementujeme naivné, tedy
jen pomoci jednoduchych rotaci jedné hrany (operace splay(z) tedy jen opakované
vola rotaci na z, dokud x neni kofen)? Jak se lisi tato implementace od spravného
splayovani?

Hint: zkuste cestu. Jak se chovaji dvojité rotace na ceste?

2. Splay potencidl. Zkuste dobte odhadnout (shora i zdola) potencial cesty nebo
tiplného binarniho stromu (s n = 2% — 1 klici).

3. Splay-Join. Navrhnéte algoritmus, ktery dostane dva Splay stromy 717 a 75, kde
vSechny klice v T jsou mensi nez libovolny kli¢ v T, a slouci jejich obsah do jediného
Splay stromu v ¢ase O(|T}| + |T3]). Pokuste se zachovat amortizovanou slozitost.

4. Splay-Split. Pro zadany Splay strom T' a hodnotu k£ navrhnéte algoritmus, ktery
T rozdéli na dva Splay stromy 17 a Th, pricemz v 17 jsou hodnoty mensi nebo rovné
k a v T, jsou hodnoty vétsi nez k. Pokuste se zachovat amortizovanou slozitost.

5. Insert a Delete jinak. Pomoci operaci split a join implementujte Insert a Delete.

6. Splay v poradi. Méjme libovolny BVS a nyni provedeme splay na vSechny klice ve
stromu v jejich poradi. Jak vypada vysledny strom?

Bonus: Ukazte, ze to bude trvat O(n).



