2. PATECNI CVICENI Z DATOVYCH STRUKTUR 1

Dynamické pole a BVS

1. Dynamické pole jinak. Co by se stalo, kdybychom zvysSovali kapacitu jinak, nez na
dvojnasobek? Uvazte nasledujici moznosti (p > 1 je puvodni kapacita):

a) p — p+k, kde k je konstanta (napt. k = 1),

b) p— 1’

¢) p — k- p pro libovolnou konstantu k& > 1.

2. Mazani z dynamického pole. Jak upravit dynamické pole, abychom z ného mohli i
mazat?

3. Jeste lepsi dynamické pole. Do ted jsme pridavali nové prvky jen na konec pole.
Slo by konstrukci upravit tak, abychom mohli pfidavat i na zacatek (pii zachovani
slozitosti)? A co kdybychom chtéli prvky z konce (zacatku) i mazat?

4. Bindrni pocitadlo s odcitanim. Piipomente si dikaz, ze binarni poc¢itadlo (na za-
¢atku nastavené na 0) mé amortizovanou konstantni slozitost pricitani jednicky. (Kolik
takovych dikazu znate?)

Jak se zméni amortizovana slozitost, pokud povolime pric¢itani i odéitani jednicky? Lze
upravit poc¢itadlo, aby zustala konstantni?

5. Intervalovy update. M&jme BVS jako slovnik dvojic (kli¢, hodnota), pfi¢emz hod-
noty jsou ¢iselné. Upravte jej, aby podporoval operaci add(x,y,d), ktera k hodnotam
vSech kli¢u v intervalu [z, y] pricte 6. Tato operace ma bézet v O(h), kde h je hloubka,
takze nemusime hned provést aktualizaci hodnot vSech klicti v daném intervalu, staci
kdyz Find(k) vrati spravnou hodnotu klice k.

6. Dokonalé vyvdZeni. Navrhnéte algoritmus, ktery ze setfidéného pole vyrobi v
linearnim ¢ase dokonale vyvazeny BVS. (Pro kazdy vrchol se pocet vrcholi v levém
podstromu lisi od poc¢tu vrchola v pravém podstromu maximalné o 1.)



