1. CVICENI Z DATOVEK 1, PATEK 30.9. 12:20

ivod do datovych struktur

1. Duykstriv algoritmus s d-requldrni haldou: Pripomente si Dijkstrav algoritmus
a d-regularni haldy. Jaka je asymptoticka slozitost Dijkstrova algoritmu s d-regularni
haldou? Jak nejlépe zvolit d?

2. Asymptotickd sloZitost: Roztridte nasledujici funkce do skupin stejné rychle ros-
toucich (pro kazdé f a g plati f = O(g)) a nésledné porovnejte skupiny pomoci o a
w: n, 42n + 7, n?, logn, log(n?), (logn)?, /n, 2", 227, 4", 2nlegn 92logn ollogn)® .
n!, (n+ 1)L

(Logaritmy maji dvojkovy zaklad. Najdete v zadani formalni chybku? :-)

3. [Iterovany ndslednik. Najdeme v BVS vrchol s minimalnim klicem (jak?) a poté
n — 1 krat provedeme operaci nalezeni naslednika. Jaka bude celkova ¢asova slozitost?

4. Dokonalé vyvdZeni. Navrhnéte algoritmus, ktery ze setifidéného pole vyrobi v
linedrnim ¢ase dokonale vyvazeny BVS. (Pro kazdy vrchol se pocet vrcholi v levém
podstromu lisi od poc¢tu vrchola v pravém podstromu maximalné o 1.)

5. Intervalovy update. Mé&me BVS jako slovnik dvojic (kli¢, hodnota), pficemz hod-
noty jsou ¢iselné. Upravte jej, aby podporoval operaci add(z,y, ), kterd k hodnotam
vSech kli¢u v intervalu [z, y] pricte 6. Tato operace ma bézet v O(h), kde h je hloubka,
takze nemusime hned provést aktualizaci hodnot vSech klicti v daném intervalu, staci
kdyz Find(k) vréati spravnou hodnotu klice k.



