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Aproximad¢ni algoritmy

1. MaxzCut. V problému MaxCut je za kol v daném neorientovaném grafu najit fez
s co nejvice hranami (tedy rozdéleni vrcholi na dvé ¢asti tak, aby mezi nimi vedlo co
nejvic hran). Najdéte 2-aproximacni algoritmus.

2. MaxSAT. Mame danu logickou formuli v CNF, ktera nemusi byt splnitelna. Chceme
splnit co nejvice klauzuli. Najdéte 2-aproximacni algoritmus.

3. Batoh s malymi ¢isly. Najdéte pseudopolynomidlni algoritmus na batoh, tedy al-
goritmus s ¢asem polynomialnim v délce vstupu, pokud cisla kodujeme undrné. Kon-
krétné najdéte algoritmus bézici v éase O(n-C'), kde C' je suma cen predméti. (Chceme
ale, aby algoritmus vratil optimalni feSeni.) Hint: pouZijte dynamické programovani.

4. Aprozimacni schéma na batoh. Pro libovolné dané € > 0, najdéte (1+4¢)-aproximacni
algoritmus na batoh bézici v ¢ase polynomialnim v e ! a n. MiZete vyuzit tieba pred-
choziho prikladu.

9. Max E3-SAT. V E3-SATu mame danu CNF formuli, kde kazd4a klauzule mé piesné
t1i literdly. Najdéte co nejlepsi aproximac¢ni algoritmus pro maximalizaci poctu splné-
nych klauzuli. Mizete vyuzit tfeba pravdépodobnost.



