2. CVICENI Z LINEARNI ALGEBRY 1.

Linearni zobrazeni

PRIKLAD PRVNI Linedrni rozcvicka: Rozhodnéte a dokazte, zda-li zobrazeni f: R —
R je/neni linedrnim zobrazenim.

® fl(l') 0

o f?(x> = 17

o f3(x) =2z,

o fi(xr)=x+1,

o f5(x) =a”

PRIKLAD DRUHY Pro nésledujici zobrazeni f: R? — R? najdéte jejich matice:
) preklopeni dle osy z
b) stfedova soumérnost dle poc¢atku (tedy preklopeni dle osy = a poté dle osy y)
¢) otoceni o 90° kolem pocatku proti sméru hodinovych rucicek
d)
)

otoceni o thel o kolem pocéatku proti sméru hodinovych rucic¢ek
projekce na osu y

PRIKLAD TRETI Pro zobrazeni f: R? — R? dané prepisem f(z,y) = (x+y, —
y) dokazte, Ze jde o linearni zobrazeni a vypoctéte matici tohoto zobrazeni (vici
kanonické bazi).

PRIKLAD CTVRTY  Vypoététe matici linearniho zobrazeni f: R? — R3, které po
radé zobrazi vektory:

f((_17_37 l)T) (_17170)T>

f((ov 37 _Z)T) - (07 17 _1)T7
f((=1,-2,2)") = (1,0,17).

Linedrni zobrazeni v jingjch prostorech nez R"™:

PRIKLAD PATY Rozhodnéte, zda nésledujici zobrazeni z prostoru R™*" jsou
linearni:
AT
® fG( ) = )

o f7(A) =trace(A) = > " Au,
o folz) = RREF(A)
o fo(A) =

o fp(A) = B A (pro pevné danou matici B € R"*")

PRIKLAD SESTY Rozhodnéte, zda zobrazeni (z1,x2,z3,...) — (x2,23,...) na
prostoru realnych posloupnosti je linearni.



